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Répondre directement sur l'énoncé d'examen

On affiche une grille de NxN sommets (N>10). Cette grille couvre uniformément le carré de 
coordonnées (0,0),(1,0),(1,1),(0,1).

L'affichage de cette grille est réalisé en OpenGL, et on utilise les shaders suivants:

  Vertex Shader                                                       Fragment Shader

• Décrivez le plus précisément possible l'objet observé à l'écran.
• Quel type d'illumination est réalisé par le Fragment shader?



Réponse:


