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 001

Mot clé static

Variable static = variable dé�nie qu'une seule fois

la durée de vie de la variable est celle du programme

Fonction membre static = fonction qui ne nécessite pas
  d'instance d'une classe pour s'éxecuter.
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Variable static
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Variable dé�nit
qu'une seule fois à 6
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Variable de classe static

Variable de classe static

Obligation de dé�nir la variable
une unique fois (dans un .cpp).

Appel depuis une instance

4
4

Appel depuis le nom de l'objet
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Variable de classe static

Initialisation possible
pour des paramètres
static constants

Appel depuis une instance

8
8

Appel depuis le nom de l'objet
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Fonction membre static

Fonctions membres static

n'ont pas besoin d'une instance

de la classe.
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Fonction membre static
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Fonction membre static

Fonction membre static
peut accéder aux attributs
static

Initialisation 
(même si attribut privé)

Appel par
nom_classe::fonction()
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Exception

Exception
lancée ici

Remonte la 
pile d'appel
jusqu'à être 
récupérée

Je demande mon allocation
J'ai recupere une exception
std::bad_alloc
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Exception

Une exception non récupérée termine le programme

Je demande mon allocation

terminate called after throwing an instance of 'std::bad_alloc'

  what():  std::bad_alloc

The program has unexpectedly �nished.
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Exception

lance une exception

Si le pgm continuait, il faut libérer
la mémoire allouée

Je suis alle trop loin, je libere ma memoire
J'ai recupere vector::_M_range_check
Memoire libere

 011

Exception

Je suis alle trop loin, je libere ma memoire

J'ai recupere vector::_M_range_check

Memoire libere

Si l'on ne connait pas l'exception:

utilisation du polymorphisme

 012



Lancer sa propre exception

throw: lancer une exception
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Lancer sa propre exception

Classe 

d'exception

Lancement

de l'exception

Gestion 

d'exception
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