
Fiche annexe sur l'organisation de la gestion des déplacements

Nous distinguons plusieurs types de coups:
- Les coups standards: déplacement de bases des pièces de l'échiquier indépendamment de la mise 
en echec.
- Les coups spéciaux: le roque, la prise en passant, et la promotion du pion.
- L'invalidation d'un coup laissant le roi en echec
- La fin de partie par pat et echec et mat.

Le diagramme suivant résume les appels principaux de l'organisation de ces différents déplacements
et à quels niveaux d'abstractions ceux-ci sont gérés.

Note. Le diagramme prend l'ensemble des coups en compte en supposant que l'architecture du 
programme est terminée.

Note. Les noms en verts correspondent aux fonctions C impliquées dans l'action décrite.




