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Synthèse d'images: C'est quoi ?

Modèle 3D Image

ex 1.

ex 2.

synthèse

 002



Partie 1: Tracé de segments discrets
[Cours/TP]

(x0,y0) ; (x1,y1)

(x0,y0)

(x1,y1)

[mon_image.jpg]

??

Code [C++]
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Partie 2: Rendu projectif
[Cours/TP]

Projection:

Illumination:

=> Maillages 3D
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Partie 3: Lancé de rayons
[Cours/TP]

Scène 3D

Ecran

pixel

lancé de rayons

[4ETI 2012, Vaccalut/Pagliardini]

Résultat année dernière
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Partie 4: Rendu volumique
[Cours/TP] Imagerie médicale

Données scanners

Résultats année dernière

visualisation

??

[4ETI 2012 Kaiser/Rage][4ETI 2012 Hauss/Frament][4ETI 2012 Pagliardini/Vaccalut]
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Partie 5: Modélisation paramétrique
[Cours/TP]

u

v

http://www.fallingpixel.com/3d-artists/bobrock

http://grabcad.com/vasileios.thalassinos-1

Rhino 3D
http://www.viribusunitis.ca/Jalbum/

Applications: CAO

Résultats année dernière:
[4ETI 2012, Salla/Rousset]

[4ETI 2012, Pagliardini/Vaccalut]
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Partie 6: Mondes virtuels

[Cours]
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Fonctionnement module

C++

Cours
(2h)

TP

Rapports

Intervenants: Damien Rohmer & David Odin

(4h)
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Débouchés Synthèse d'Images

Intitulés métiers: Mots clés:

Développeurs logiciels
    / Software engineer
Analyste programmeur
Ingénieur developpement
Ingénieur recherche
Ingénieur d'études
Editeur logiciels

Jeux Vidéos, serious game
CAO
Imagerie médicale
Simulation, moteur physique
Calcul numérique
Graphique 3D, cinéma
Reconstruction 3D
...

Recherche

Developpement
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